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Generator Gier Planszowych

Serwis edukacja.barycz.pl

Niniejsza instrukcja przeznaczona jest dla uzytkownikow serwisu edukacyjnego
edukacja.barycz.pl, ktorzy tworzg zasob przy uzyciu Generatora Gier planszowych.

Aby pracowa¢ z generatorem gier planszowych, trzeba wcze$niej zapoznaé si¢ z
mozliwo$ciami generatora oraz przygotowac idee gry. Nalezy przemysle¢ jak ta gra bedzie
wygladala, czego bedzie dotyczyta, stworzy¢ liste pytan quizowych/zadan, przygotowac
podktad pod gre.

Za pomoca generatora mozna stworzy¢ swoja indywidualng gre, ktora bedzie udostepniona
dla uzytkownikéw portalu do grania on-line. Gr¢ w kazdym momencie mozna edytowac i
zmienia¢. Nawet po zapisaniu do generatora.

Zatozenia gry:

Gra polega na wedrowce jednej lub kilku (do 4) uzytkownikéw po planszy wzdhuz $ciezki,
ktora trzeba samemu rozmiesci¢. Celem jest doj$cie do mety jak najszybciej, zdobywajac jak
najwickszg liczbe punktéw. Postepujac wzdtuz Sciezki mamy mozliwo$¢ ustawiania pol
specjalnych za ktore dostaje si¢ dodatkowe punkty lub odejmuje punkty, takze pola z
pytaniami typu quiz, z punktowanymi odpowiedziami.

Jak gra¢:

1. Gra przewidziana jest dla jednego, dwdch, trzech lub czterech uczestnikow, ale udziat w
niej moze bra¢ wigcej 0s6b wspolnie rozwigzujac zadania. Wyboru koloru pionka dokonuje
si¢ przed startem. DomysInie wszystkie 4 kolorowe pionki sg aktywne.

2. Pole startu wyznaczajg kolorowe pionki graczy.

3. Pole mety nalezy oznaczy¢ samemu na planszy

4. Tlos¢ pol, o ktora pionek przesuwa si¢ wzdtuz Sciezki wyznacza rzut kostka, pionek
przesuwamy samodzielnie.

5. Domyslnie zaczyna kolor czerwonego pionka oznaczony ,,Gracz 1”7 — ten pionek, ktory
aktualnie ma ruszy¢ pokazuje si¢ jako najwigkszy na starcie.

6. Klikamy w kostke, ktora losowo wyrzuca liczbe pol

7. Po rzucie kostka przesuwamy pionek o dang liczbe pol z kostki

8. Mozna stang¢ na polu z dodatkowymi punktami (Wej$cie na nie oznacza, ze uczestnik traci
lub zdobywa wyswietlong liczbe punktow) lub z wyswietleniem si¢ pytan quizowych/zadan
do zrealizowania, rozwigzania. W zaleznos$ci od odpowiedzi dostajemy lub odejmujemy
liczbe punktow (za kazdg dobrg odpowiedz uczestnik zdobywa punkty, za kazda
nieprawidlowa traci punkty).

9. Aktualna liczba punktow wys$wietla si¢ na panelu w prawym gérnym rogu.
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Co nalezy przygotowac przed zdefiniowaniem gry w generatorze:

Wymysle¢ ide¢ gry — jaka tematyke bedzie obejmowac i jakie mozemy zadac
pytania/zadania

Opisac¢ ide¢ gry: temat, cel, kresli¢ zbior zagadnien zbieznych z tematyka gry
Zdefiniowaé¢ wlasny podktad (moze by¢ zdjecie, rysunek), 960x640 pikseli.

Wazne: wysokos¢ wynosi 2/3 podstawy!

Przyktad: jezeli mamy kartk¢ A4 (podstawa =297 mm), to wysoko$¢ planszy powinna
mie¢ 198 mm, jezeli mamy kartke A3( podstawa 420mm), wowczas wysokos¢
powinna mie¢ 280 mm.

Gotowa plansz¢ mozemy zeskanowac przy rozdzielczosci 72 px lub zrobi¢ zdjgcie i
zamies$ci¢ jako podktad.

Wymysle¢ Uktad $ciezki — zdefiniowac ilos¢ pol, kolejnos¢, 1 potozenie
poszczeg6lnych pol

Okresli¢ ilos¢ pol specjalnych z punktami dodatnimi lub ujemnymi oraz pola z
pytaniami w postaci quizow/zadan (okreslone pole z pytaniami/zadaniami — moga by¢
ilustrowane zdjeciami / obrazkami na planszy). Uwaga! Przy okre$laniu ile pol
zmiesci si¢ na planszy nalezy zalozy¢, ze plansza ma 960:45 pikseli, natomiast
srednica pola- kotka to 45 pikseli.

Wymysle¢ pytania/zadania quizowe wraz z odpowiedziami i punktacja. Wybor
odpowiedzi jednokrotny — nalezy okresli¢ liczbg punktéw za dobrg i ztg odpowiedz.
Uwaga! Serwis losowo wybiera pytania przy polach quizowych — w generatorze gier
mozemy tylko zdefiniowa¢, przy ktérym polu ma si¢ wyswietla¢ pytanie/zadanie,
natomiast ,,nie” mozemy oznaczy¢, ktore konkretne pytanie, przy ktorym polu ma sig¢
wyswietlaé.

Modut gier planszowych w systemie

Po zalogowaniu si¢ w serwisie edukacji znajdujemy si¢ w zakladce ,MJj
panel”>>wchodzimy do ,,generatory” i tam z listy dostepnych generatoréw wybieramy Gry
planszowe.
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SZLAKI DOLINY BARYCZY

0 PROJEKCIE BAZA WIEDZY INSTRUKCJE OBSEUGI O PROGRAMIE
Rysunek 1. Umiejscowienie Generatora Gier planszowych w serwisie edukacja.barycz.pl

Modut podstawowy gry planszowej podzielony jest na 3 czgsci:
1. Dodaj plansz¢
2. Lista pytan
3. Lista zestawow

AN v |

Edukacja
dha Doliny Beryczy 1% PODATKU () O PROGRAMIE oF KONTAKT 0= LOGOWANIE/REJESTRACJA ) PRZVSTAP DO PROGRAMU (¥ DO

dodaj moje S moje
il o 3 WA 7] | <

Plansze

Dodaj plansze | Lista pytan | Lista zestawdw

1D Nazwo g 2esom yta Dt utworena) St Obcose w zasobec| Poa| Podgad] Edya] Vs

* Plansza musi byt dodana do zasobu by byfa widoczna w serwisie

Rysunek 2. Podzial modulu Generatora plansz

KROK | - Zdefiniowanie pytan/zadan do gry

W module mozna wygenerowa¢ dowolng liczbg gier planszowych.
Tworzenie gry nalezy zacza¢ od zdefiniowania pytan quizowych/zadaniowych wraz z
odpowiedziami i punktacja

W tym celu wchodzimy do podmenu ,,Lista pytan”
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Lista pytan

Lista pytan posiada podmenu w postaci:
1. Dodaj pytanie

2. Lista plansz — powrdt do plansz
3. Lista zestawOw — tutaj pytania grupuje si¢ w zestawy

Mo6J PANEL

dodaj moje
cererztoy

Pytania

-Dndaj pytanie | Lista plansz | Lista zestawow

10 pytani | tatus Edycio

Rysunek 3. Podmenu modutu Lista pytan

(a) Dodaj pytanie

Zeby stworzyé pytanie klikamy w ,,Dodaj pytanie”, dostajemy wtedy formularz z polami
1. Pytanie — pole tekstowe do wpisania Pytania.
2. Status — pole wyboru 1, 0; gdzie 1 oznacza pytanie, ktére mozna uzy¢ w Grze

planszowej, 0 to pytanie w trakcie opracowywania, ktdre nie jest jeszcze gotowe

Whisujemy pytanie w pole Pytanie, zaznaczamy Status na 1 i klikamy przycisk ,,zapisz”
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Moy PANEL

dodaj moje s moje -
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Dodaj pytanie

W jakiej cminie lezy lesny rezerwat przyrody "Wzgdrze Joanny".

Pytanie

status FOERON)

Rysunek 4. Tworzenie pytan w Generatorze plansz

Po zapisaniu pytania ladujemy w widoku stuzagcym do wpisywania mozliwych odpowiedzi na
to pytanie.

KROK Il — Dodawanie odpowiedzi do pytan

Whisujemy stownie odpowiedzi oraz uzupelniamy pole Punkty:
0 lub mniej (moga by¢ liczby ujemne) — gdy odpowiedz jest nieprawidtowe,
1 lub wiecej punktow, gdy odpowiedz jest prawidlowa.

Odpowiedzi mozemy doda¢ dowolng ilo$¢, wskazane jest minimum 2 odpowiedzi,
standardowa ich ilo$¢ to 4, ale mozna dodac tez wigce;.

Odpowiedzi te beda polami wyboru jednokrotnego — internauta odpowiadajac na to pytanie
bedzie mogt zaznaczy¢ tylko jedng odpowiedz.

Mau panEL

dodaj moje
generatory o m

Odpowiedzi na pytanie

Wroc do listy pytan

W jakiej gminie lezy ledény rezerwat przyrody "Wzgdrze Joanny”. 2

o] opewen  ouny | v |

56 Twardogdra ] w
+ | Mmilicz || | | dodaj |

Rysunek 5. Tworzenie odpowiedzi do pytan
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W jakiej gminie lezy lesny rezerwat przyrody "Wzgérze
Joanny".

W gminie Zmigrod

W gminie Twardogora
W gminie Milicz
W gminie Krosnice

W gminie Cieszkow

Rysunek 6. Widok Pytania wraz z odpowiedziami od strony internauty grajacego w gre.
Jak chcemy zada¢ nastgpne pytanie klikamy ,,Wré¢ do listy pytan”

Wowczas pojawi si¢ juz nasze zdefiniowane pytanie.

Klikamy ,,Dodaj pytanie” i tak az nie zdefiniujemy wszystkich pytan.

Na liscie pytan widzimy w kolumnach:

dodaj moje
cereraioy

Pytania

Dodaj pytanie | Lista plansz | Lista zestawow

o[ pyiamie | satus] Edycis

25 Jaki motyl ma #oite oczko? 1 o 4k g W
11]
Rysunek 7. Widok listy pytan
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1. ID — nieistotny w punktu widzenia tworzacego identyfikator pytania
2. Pytanie
3. Status —1 lub 0 (oznacza, czy ma si¢ wyswietla¢ w grze)
4. 4 guziki funkcyjne odpowiednio:

a. = - wejscie w podglad oraz / edycje odpowiedzi do pytania (tutaj mozna
poprawi¢ kazda odpowiedz lub jg wyrzucic)

b. = - wejscie w tryb dodawania pytania do ,,zestawow” — 0 tworzeniu
,.zestawow” w Kroku 111

c. = -edycja tresci konkretnego pytania

d. T - usuniecie pytania — wraz z odpowiedziami

Wazne! Jedno konkretne pytanie mozna wykorzysta¢ w wielu grach planszowych.

KROK 11l — Tworzenie zestawow pytan do gry

Lista zestawow/Zestaw pytan

Przed definiowaniem samej gry musimy nasze pytania, ktére beda w tej grze uczestniczy¢
dodac¢ do jednego zestawu. Uwaga jedna gra jeden zestaw pytan.

Ten zestaw pytan musimy nazwac¢ — moze to by¢ nazwa gry, zebySmy wiedzieli do jakiej gry,
planszy odnosi si¢ dany zestaw pytan.

W widoku Lista zestawow (Zestaw pytan) znajduje si¢ tabelka ze zbiorami naszych pytan

czyli zestawami — na poczatku ta lista zestawow jest pusta. Pod tabelka widnieje pole pt.
,Nazwa zestawu” >>dodaj — stuzy do definiowania nazw kolejnych zestawow.

Zestawy pytan

Lista plansz | Lista pytan

o v sestawn] cayc |
1 Plansza @ o T

6 Zestaw Testowy O w» T
e oo

Rysunek 8. Definiowanie zestawow.

Przy nazwach zestawow widzimy 3 guziki funkcyjne:

1. @ - podglad pytan, ktore sktadaja si¢ na dany zestaw (dodawania pytan do zestawow
odbywa sie z listy pytan poprzez funkcje % (patrz wyzej)

2. = - Edycja nazwy zestawu

3. T - ysuniecie zestawu — usuniecie zestawu nie powoduje usuniecia pytan
znajdujacych si¢ w tym zestawie.
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Nalezy pamigtac, ze ilos$¢ pytan dodanych do zestawu powinna by¢ minimum taka ile
zaplanujemy sobie pol z quizami/zadaniami. Inaczej te same pytania b¢dg si¢ powtarzaty.

Jak juz nazwali$my ,,Zestaw pytan”. Wracamy do naszej listy pytan i % przypisujemy do
danego zestawu.
Lista pytan

Dodaj pytanie | Lista plansz | Lista zestawdw

19 pytanie? 1 @ o4 e T
21 pytanie2? 1 @ gk ey T
22 pytanie 3 1 @ 4 w

Klikamy przy danym pytaniu % pojawia si¢ nazwa zestawu lub zestawow i klikamy w
kolumnie ,,Obecnos$¢ w zestawie”

FYTAMNIE: pytanie?

Nazva zostaw | Obocnosé wassiawo

zestaw pytan o

| zapisz |

(b) Lista zestawoéw

Gdy mamy juz gotowe pytania i odpowiedzi, oraz zestaw je zawierajagcy — mozemy przystapic
do tworzenia planszy gry.

KROK 1V — Definowanie gry (nazwa, opis, przypisanie zestawu pytan do gry, podklad

planszy)

Definiujac Gre planszowa wchodzimy w opcje modutu podstawowego — objasnionego na
strona 2
,Dodaj planszg¢”
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Plansza

Dodaj plansze:

Mazwa

Opis

Zestaw pytari | wybierz... e

Zdjecie | Przegladaj... | Mie wybrano plikdw.

Zapisz Anuluj

Rysunek 9. Formularz definiowania gry planszowej

Formularz ma 4 pola:

1. Nazwa — Nazwa gry w serwisie
2. Opis — pojawia si¢ wewnatrz gry — powinien zawiera¢ krotkg informacj¢ o samej grze
jak i o jej zasadach. Pole do opisu zasad gry jest aktywne, mozna go rozszerzy¢

pociagajac za prawy dolny rég (oznaczony kreseczkami)
v GRY | ZABAWY

Daolina Baryczy
Edukacyjna wedréwka po Dolinie Baryczy Reguly gry planszowej 1. Gra przewidziana jest dia jednego, dwdch, trzech lub czterech
uczestnikow, ale udziat w niej moze brac wiecej osob wspdinie. .. ==

Start

Dolina Baryczy
Edukacyjna wedrowka po Dolinie Baryczy
Reguly gry planszowej

1. Gra przewidziana jest dla jednego, dwdch, trzech lub czterech uczestnikow, ale udziat w niej moze brac wigcej osob wspdlnie
rozwigzujac zadania. Wyboru dokonuje sie przed startem. Domysinie wszystkie 4 kolorowe pionki sa aktywne

3. Po rzucie kostka moze wyswietlic sie pytanie quizowe.

4. Niektdre pola wyréznione cyframi nie kryja pytan. Wejécie na nie oznacza, 2e uczestnik traci lub zdobywa wyswietlong liczbe punktdw.
5. Za ka2dg dobrg odpowiedz uczestnik zdobywa 1 punkt, za kazdg nieprawidlowa traci 1 punkt.

B. Aktualna liczba punktow wyswietla sie na panelu w prawym goérnym rogu.

2yczymy dobrej zabawy!
wi 3 o a3 [ o - — 5
Rysunek 10. OpIS agry planszowej W serwisie

F
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3. Zestaw pytan — Wybieramy z listy zestaw pytan, ktoéry ma by¢ uzyty w tej grze. Jeden
zestaw moze by¢ uzywany wielokrotnie.

4. Zdjecie — bedzie ono ttem naszej gry, na ktorym beda rysowane polprzezroczyste pola
planszy

Zdjecie najlepiej, zeby mialo rozmiar 960 x 640 pikseli (w innych proporcjach moze si¢ nie
zalaczy¢).

Plansza

Dedaj plansze:

Nazwa |Dolina Baryczy

Edukacyjna wgdréwka po Dolinie Baryczy<br><br>

Reguiy gry planszowej<br><br>

1. Gra przewidziana jest dla jednego, dwdch, trzech lub czterech uczestnikéw, ale udzial
w niej moze braé wigcej osob wspolnie rozwiazuiac zadania. Wyboru dokenuje sig przed
startem. Domy3lnie wszystkie 4 kolorowe pionki sg aktywne<brs>

3. Po rzucie kostks moZe wyswietli& sig pytanie quizowe.<br>

4, Niektére pola wyrdinione cyframi nie kryja pytad. Wejscie na nie oznacza, 2z
uczestnik traci lub zdobywa wyswietlong liczbg punktéw.<br>

5. Za kasds dobrz cdpowiedZ uczestnik zdobywa 1 punkt, za kazds nieprawidiows traci 1
punkt .<br>

6. Bktualna liczba punktdw wyswietla sig na panelu w prawym gérnym rogu.<bry

Zyczymy dobrej zabawy!

Opis

Jedli cheeszzmienié obrazek na inny mozZesz wybrac poniZej nowe zdjecie, w innym przypadku pozostaw pole puste.

Zdjecie | Przegladaj... | Mie wybrano plikdw.

Rysunek 11. Formularz definiowania Gry planszowej

KROK V — Projektowanie pol na planszy

Na liscie Gier planszowych patrz >>dodaj plansz¢>>,,Plansze”

dodaj j S
ay o B B2

Plansze

Dodaj plansze | Lista pytan | Lista zestawow

10 [Narve| —zdgcie | zesiawpyiai| _Daa uworzenia | Stius | Obecnosé w_Zasoboc Poi] odiad v Usu

e tworzone

14 Motyle b latanie motyl 2018-02-27 14:45:29 [~ g e e 0@ @ S

* Plansza musi by¢ dodana do zasohu by byta widotzna w serwisie

Rysunek 12. Lista Gier planszowych
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mamy nastepujace guziki funkcyjne:

1. @ -, Pola” —jest to podglad pola planszy, tutaj definiujemy pola do gry.

2. ©. - Podglad — tutaj ,, Podgladamy cato$¢ gry” — ale dopiero po kliknieciu >>wyslij
do generatora”

3. = - _Edytuj” - Edycja Nazwy, opisu, zestawu, oraz zdjecia

Najbardziej ztozonym elementem jest ,,Pola” — czyli tworzenie pol gry planszowej. Klikajac
w pierwszy guzik lupki “.wchodzimy do trybu edycji pol gry planszowe;.

Pola planszy definiujemy poprzez klikanie na planszy — wida¢ wtedy zotte kotko, ktore
obrazuje, w ktorym miejscu bedzie pole widoczne. Wspotrzedne wybranego miejsca na
planszy automatycznie wpisuja si¢ do formularza pol X Y.

Pole startowe generuje si¢ automatycznie przed naszym pierwszym polem. Pole koncowe —
meta — tworzymy sami (mozna na planszy zaznaczy¢, gdzie powinna by¢ meta i ja
zaprojektowaé/wpisa¢ na podktadzie planszy)

Pola planszy

Lista plansz

i lpuny o usui

S TE—
a—

Zapisz [ Anuluj

et e T T Ty T T T e N N T O N S A AT TN Y N T I Y T T T Iy gy T T I I I T

| - PO s0PLO0

OOy T T T T T A AN LI TV Y T YOOy

3 K >
Rysunek 13. Definiowanie pél planszy

Jezeli chcemy zmieni¢ polozenie pola — wystarczy, ze klikniemy myszka w inne miejsce
planszy — wowczas automatycznie z6otte pole si¢ przesunie w inne miejsce. W momencie gdy
pozycje danego pola mamy ustalong, mozemy uzupetni¢ punkty (jezeli nie jest to pole
quizowe) i klikamy zapisz.
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Punkty przy definiowaniu pdl mozemy wypetnia¢ liczbami catkowitymi:

1) 0 - pole bedzie miato w tym miejscu losowane pytanie z naszego ,,zestawu pytan”

2) 1,2,34,5 - liczby dodatnie, pionek jak stanie na tym polu dostanie bonus w postaci
takiej ilosci punktow jaka wpiszemy

3) -1,-2,...-23,... —ujemne liczby, pionek na tym polu straci odpowiednig ilo$¢
punktow.

W ten sposob definiujemy wszystkie pola planszy, warto zadba¢ by byly one sasiadujace ze
soba 1 zeby bylo wiadomo w jakiej kolejnos¢ nalezy po tych polach wedrowac.

Mozemy zawsze wroci¢ do danego pola 1 poprawi¢ jego potozenie klikajac na strzatki
,Edytuj” przy definicji pola.

Wyedytowane pole wyswietli si¢ na zotto a wowczas mozemy je przemiesci¢ klikajac w inny
punkt na planszy.

Pola planszy

Lista plansz
.| X [ v punityEdytuilsui
1 70 79 O ) i
2 118 114 2 o
3 172 163 0 v
4 69 194 6 ) i}
X j72
Y1j63
Punkty 0

| Zapisz | I;Anuluj_\

KROK VI — Zatwierdzanie qry, wprowadzanie poprawek

Jak wszystkie pytania, odpowiedzi, punkty, zdjecie, opis oraz pola sg juz zdefiniowane,
mozemy w kolumnie status przy danej Grze planszowej klikna¢ [wyslij do generatora].

Gre znajdziesz w serwisie edukacja.barycz.pl Strona 12 z 15
Tworca generatora: internet ART www.internetart.pl info@internetart.pl



'@ INSTRUKCJA OBSLUGI
=t
€dukacja 13

dla Doliny Baryczy

Plansze

Dodaj plansze | Lista pytan | Lista zestawdw

] terva | zugce | zestaw vt | Dotauworsena | siaws ——|ovecnost wzasovsc| ot poagia covn vsui
[ T

.« Plansza 2015-05-19 13:45:03 gotowe 1 @ @ ) jini)

: Zestaw Test 2017-12-06 09:39:20 tworzone
lesl 2 = |

* Plansza musi by¢ dodana do zasobu by byta widoczna w serwisie

Rysunek 15. Lista Gier z widocznym guzikiem Wyslij do generatora.

Pojawi si¢ napis ,,W kolejce do generatora” — nalezy poczekaé az system wygeneruje gre
(moze to potrwa¢ nawet kilka minut)

Plansze
Dodaj plansze | Lista pytan | Lista zestawow

D[ Norva| — zaigcie | Zosiawpytai| _Dota uworzomia | [Obocnosé w Zasobach|Poi Podola  Edytu Usui
| = W
. > .

1
14 Motyle - [ b8 Iatanie motyli  2018-02-27 14:45:29 w kolgjce do gensratora 0 a3 3, =) i)

* Plansza musi by¢ dodana do zasohu by byfa widoczna w serwisie

Gdy pojawi si¢ napis ,,gotowe” w kolumnie ,,Status” oznacza, ze gra zostala wygenerowana.
Tak wygenerowang gre mozemy ogladna¢, zagra¢ w nig klikaja lupke w kolumnie ,,Podglad”
Pojawi si¢ pole startowe z opisem gry>>naciskamy start i pojawia si¢ nasza gra.

Domyslnie gra na starcie ma 4 aktywne pionki, mozna je wytgczy¢ — ale co najmniej jeden
musi by¢ aktywny
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Plansza

Lista plansz

Kliknij aby wybrac lub usunac postac z gry.

. l Conajmnie] jedna postad musi byé aktywna.

Start

Dolina Baryczy
Edukacyjna wedrowka po Dolinie Baryczy
Reguly gry planszowej

1. Gra przewidziana jest dla jednego, dwdch, trzech lub czterech uczestnikdw, ale udziat w niej moze brac wigcej osdb wspaélnie
rozwiazujac zadania. Wyboru dokonuje sie przed startem. Domysinie wszystkie 4 kolorowe pionki sa aktywne

2. llosc pol, o ktora pionek przesuwa sie wzdiuz sciezki wyznacza rzut kostka.

3. Po rzucie kostka moze wyswietlic sig¢ pytanie quizowe.

4. Niektdre pola wyréznione cyframi nie kryja pytan. Wejscie na nie oznacza, Ze uczestnik traci lub zdobywa wyswietlong liczbe punkiow.
5. Za kazdg dobra odpowiedZ uczestnik zdobywa 1 punkt, za kazda nieprawidiowa traci 1 punkt.

6. Aktualna liczba punktdw wyswietla sie na panelu w prawym gdrnym rogu.

Zyczymy dobrej zabawy!

Rysunek 16. gotowa gra - widaé opcje wyboru ilosci graczy

Mozemy posprawdzaé czy wszystko jest jak zatozyliSmy. Mozemy w nig zagrac,
przetestowaé z osobg z zewnatrz czy jest to dla nich jasne. Na tym etapie gr¢ mozemy
testowac¢ tylko na koncie uzytkownika, na ktorym tworzona byta gra (Mgj
panel>>generatory>>gra planszowa). Jezeli co$ chcemy poprawi¢ to klikamy ,,Edytuj” —
przejdziemy do edycji opisu gry 1 nazwy zestawow. Jezeli klikniemy na lupke w kolumnie
,Pola” to mozemy wyedytowacé jeszcze raz pola na planszy 1 od nowa je zdefiniowac,
poprawic.

Jezeli chcemy doda¢ pytania to mozemy w kazdej chwili przejs$¢ do listy pytan i dodac jakies
pytanie lub wykasowac¢ z danego zestawu gry.

Mozna tez wymieni¢ zdjgcie.

Generalnie gra jest edytowalna w catosci i mozna jg zmienia¢ dowolnie.

KROK VII — Publikacja gry w serwisie

Zeby tak wygenerowang gre opublikowaé w serwisie nalezy ja doda¢ do jakiego$ zasobu
(materiatu edukacyjnego lub bazy wiedzy/WIE). Uczestnicy konkursu WIE przypisuja gre do
bazy wiedzy). Nauczyciel moze stworzy¢ gre 1 podpiac ja pod swdj materiat edukacyjny.

Powigzanie generatora z baza wiedzy

W ,,Moim panelu”>>dodaj zasob>>kategoria ”Baza wiedzy/ WIE”>>definiujemy formularz w
bazie wiedzy — patrz instrukcja dodawania .....

Na koncu w kroku (B) Zataczniki>>dodaj plansze>>Plansza Wybierz — wybieramy nazwe
gry jaka chcemy zataczy¢ do zasobu WIE>>kliknij aby zalaczy¢ plansze
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© Dodaj zaséb: Baza Wied: X ul
€  C | O edukagebaryczpl/zasoby/index php?p=118id z=2134 « B @
Norton' TA STRONA JEST UZYSKAI DOSTEP gl UDOSTEPNU PRZEZ "
L O J EEZP‘EQNF\. | SKARBIEC B FACEBOOK
Eedukacja
#a Doliny Baryczy 1% PODATKU (D) OPROGRAMIE 9 KONTAKT  Ow LOGOWANIE/REJESTRAGIA @ PRZYSTAF DO FROGRAMU  (¥) DODAJ ZASOB

M6y PANEL

dodaj moje S moje
ceresi g | monvers Lagl | ey

Dodaj zas6b: Baza Wiedzy / WIE

n Temat: ww

(A) Dane ogolne -> (B) Zataczniki

Dodaj pliki
Dodaj zdjecia | rysunki

mw. Dodaj multimedia (Video | Audio)

Dodaj link do serwisu www

Zdjecia i rysunki

Dodaj planszg

1 1933 KB i

» Zgtos uwagi
0 PROJEKCIE BAZA BAZA INSTRUKCJE OBStUGI O PROGRAMIE ‘SZLAKI DOLINY BARYCZY
Cele Przedszkole Przyroda Regulamin serwisu Filmy o programie o LOGOWANIE / REJESTRACJA

Dziatania Klasy Il Zabytki Opis funkcjonowania serwisu Infermacje podstawowe

A @ e ' o

Rysunek 17. Powigzanie gry z zasobem - baza wiedzy

B Dodaj zasob: Baza Wied- X uf ’ & GraPl
&« c ‘@ edukagja.barycz.pl/zasoby/index.php?p=118id_z=2134 ﬁ‘ E o
Norton TA STRONA JEST UZYSKAI DOSTED gl UDOSTEPNU PRZEZ "
td (S J BEZPIECZNA | SKARBIEC B FACEBOOK |
©dukac]
da Ocliny Baryezy 1% PODATKU (D) OPROGRAMIE 3 KONTAKT  OwLOGOWANIE /REJESTRACIA @ FRZYSTAR DOPROGRAMU  (¥) DODAJ ZASOB
M6 PaNEL

dodaj moje o moje Ky
e o 1 Sl NS

Dodaj zasob: Baza Wiedzy / WIE

ﬁ Temat: ww

(A) Dane ogolne -> (B) Zataczniki

Dodaj pliki
Dodaj zdjecia | rysunki

mw. Dodaj multimedia (Video | Audio)

Dodaj link do serwisu www
Dodaj plansze

Flansza *
wyl
Kiikni, aby 2Motyle Lo

Zdjecia i rysunki

1 1933KB T

zakoricz

» Zgtos uwagi

O PROJEKCIE INSTRUKC.JE OBStUGI O PROGRAMIE ‘SZLAKI DOLINY BARYCZY

P Kole 2 equiamin se y e s LOGOWANIE  REJESTRACJA
w I B @ [ ™™ S YE

Rysunek 18. Wybér gryanszowej jako zalacznik do zasobu w bazie wiedzy

Podobnie odbywa si¢ powigzanie gry z materiatem edukacyjnym — zamiast doda¢ do bazy
wiedzy/WIE; dodajemy do materiatu edukacyjnego przy zatacznikach.
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